iEnhorabuena! jAcabas de llegar al juego oculto de roles ocultos de Piggy Forest!
La Banda del Lobo de Piggy Forest. Edad: 10+ | Jugadores: a partir de 8 participantes.
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Dentro de unos dias
tendrd lugar la popular
competicion entre los
cerditos y los lobos, y un
escalofriante rumor se ha
expandido por todo Pi
1 Fgrest. Dicin las malgfy M
lenguas que los miembros
de la Banda del Lobo se
han disfrazado de cerditos
y piensan secuestrar
durante las noches a
e - tantos gorrinos como les
sea posible para que asi,
cuando llegue el dia de la
[Ie competicion, no puedan

21000 [orest

iHay que intentar
desenmascararlos!




InstizuccionesjRapidas

Este es un juego de roles ocultos. Si ya conocias con anterioridad juegos
como “Policia y Ladrén” o “Mafia” podras utilizar estas instrucciones
resumidas de “La Banda del Lobo de Piggy Forest”
en un periquete.Si por el contrario no sabes ni
de lo que estamos hablando seria
conveniente que disfrutases de una comoda
lectura de las instrucciones completas que
encontraras mas adelante.

En este juego todos los participantes se hacen
pasar por habitantes de Piggy Forest, pero
entre los cerditos estaran también disfrazados
de gorrinos tanto sus amigos protectores como
los miembros de La Banda del Lobo.

Los miembros de La Banda del Lobo (en adelante
“los lobos”) tienen como objetivo secuestrar uno a
uno a toda la comunidad, mientras que la comunidad
debera expulsar a los lobos para ganar la partida.

Repartoideroles

Primero se seleccionara qué participante jugara haciendo de narrador de
la historia.

Acto seguido se barajan las cartas
de personajes (ver pagina siguiente
para saber cudles participan
dependiendo de la cantidad de
jugadores) y se entregara una carta
a cada participante que no podra
revelaral resto.

Ahora los jugadores seleccionaran
Salvo el narrador, quién sera el alguacil de Piggy El Tornado marca
cada jugador Forest, cuya opinién en las  quién ostenta el
recibe una carta de votaciones contara doble. Se le cargo de alguacil,
“El Bosque”con  entregara la carta “Tornado” cuyos votos
un personaje. bocarriba como distintivo. cuentan doble.



Descripcion;sencillaidellosipersonajes

Cerditos | al 6 (contando las flores a sus pies): habitantes normales de
Piggy Forest,sin una caracteristica o habilidad especial.

Cerdito 7 (el Cerdito Mareado): Revela su cartaal inicio de la partida (todo
el mundo sabra quién es).

Cerdito 8 (la Cerdita Enamorada): Cuando sea llamada por el narrador
elegird a otro jugador para que durante el resto de la partida sea “El
Enamorado”.Si uno de los dos es secuestrado el otro también abandonara
la partida.

Cerdito 9 (el Cerdito Malhumorado): Puede revelar su carta durante la fase
de dia y salirse del juego a cambio de sacar también de la partida a otro
jugador.

Caperucita Roja: Puede entreabrir los ojos (intentando que no la pillen)
en las fases de despertar de los lobos, e incluso abrir los ojos plenamente
cuando haya tres o mas lobos en juego,haciéndose pasar por uno.
Caperucita Rosa: Si los habitantes deciden echarla del pueblo puede
eliminara un jugadorasu eleccion.

Gnomos: Quien tenga esta carta puede consultar cada noche al narrador
siunjugadoresonounlobo.

Hada Gorrina: Cada noche selecciona a un jugador y si casualmente los
lobos le han secuestrado saldra inmune del ataque.Puede también salvarse
asimisma,pero perdera sus poderes para el resto de la partida.

Relacion de personajes que entran en juego x Nimero de jugadores
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Desarrolloidellaipartida

Cada ronda tiene dos fases:noche y dia.Se empieza por la noche.
Alllegar la noche todos los jugadores cierran los ojos.
El narrador llamara a abrir los ojos y hacer su accion en este orden:

|.- Cerdita Enamorada (solo en la primera noche).

2.- Gnomos (mientras su jugador siga en la partida).

3.- La Banda del Lobo.

4.- Hada Gorrina (mientras su jugador siga en la partida).

Tras el paso del Hada Gorrina llega la fase del dia y todos abren sus ojos por
orden del narrador,que les contara lo que ha sucedido.

Durante la fase del dia se elegira alguacil si no lo hubiera ya,y acto seguido los
jugadores debatiran sobre quién puede ser un lobo.Tras una votacion se
expulsara a alguien de la comarca.

Tras este suceso llegara nuevamente la fase de la noche, repitiendo
ciclicamente el mecanismo hasta que uno de los dos grupos (o Los
Enamorados) alcancen su objetivo.

Imsirocdones mplaies

Este es un tipo de juego que se engloba en la categoria de roles ocultos,y en
él nos encontramos a dos bandos enfrentados: por un lado los cerditos y
sus protectores (quienes también se han disfrazado de cerditos para hacer
de sefiuelos),y por otro La Banda del Lobo (en adelante “los lobos”).Aunque
pueda parecer que los equipos estan muy desequilibrados en cuanto al
numero de participantes, la meta para ambos es acabar con el otro grupo.
Los lobos trataran de hacer desaparecer a los cerditos y sus amigos,
mientras que los cerditos intentaran desenmascarar y expulsar de la
comarcaaloslobos.

Ademas de estos dos grupos se necesita de un jugador muy importante
que interpretara al narrador de la historia. Este participante no recibira
cartaalguna.



El resto de jugadores recibiran una carta al azar y todos ellos seran,
aparentemente, parte de la comunidad de Piggy Forest. Estas cartas les
haran interpretar un rol o papel concreto durante la partida y no deberan
revelarse alos demas (salvo dos personajes que se explican mas adelante).

(artaside pers

Cerditos | al 3

Participantes necesarios a partir de 8.
Los cerditos del | al 3 (teniendo en
cuenta las flores del suelo) son
miembros de la comunidad de Piggy
Forest. No cuentan con habilidades
especiales, pero toman decisiones cada dia en torno a quién puede ser un
lobo para expulsarle del pueblo.

Lobo Mozarty Loba Ama

Participantes necesarios a partir de 8.

Dos componentes de La Banda del Lobo que
trataran de llevarse cada noche a un miembro de
la comunidad. Cuando el narrador nombre a La
Banda del Lobo, los jugadores que tengan una de
estas cartas abriran los ojos y, mediante gestos, seleccionaran a alguien a
quien secuestrar de entre los demas participantes.

Hada Gorrina

Participante necesario a partir de 8.

En las madrugadas el Hada Gorrina sobrevuela el cielo de Piggy
Forest velando por descanso de sus habitantes, irradiando luz y
visitando sus hogares.

Cada noche, cuando el narrador nombre al Hada Gorrina, el
jugador que tenga esta carta abrira los ojos y, sin decir nada, sefalara a otro
jugador. El narradorasentira con la cabeza cuando sepa de quién se trata.Si el
jugador elegido habia sido secuestrado esa noche por La Banda del Lobo,
magicamente reaparecera en la casa como si nada hubiese pasado (cosa que
solo sabra el Hada Gorrina si cuando todos despierten no ha habido ningln
desaparecido, lo que pondra enalertaalos lobos).

Si cuando el narrador llama al Hada Gorrina este le hace un gesto de que ha
sido secuestrada, se podra teletransportar nuevamente a su hogar, pero
debido al susto y a usar los poderes sobre si misma perdera la magia y pasara
aser un cerdito mas durante el resto de la partida.




Gnomos

Participante necesario a partir de 8.

Los Gnomos de Piggy Forest tienen un alto sentido de la justicia,
asi que, mientras todos duermen, salen a investigar por los
alrededores en busca de los villanos.

Cada noche, cuando el narrador nombre a los Gnomos, quien
tenga esta carta abrira los ojos y sin decir nada sefalara a otro jugador que
intuya que puede ser un lobo. El narrador le hara un gesto afirmando o
negando si ha acertado, y en caso positivo el jugador decidira durante el dia
qué hacer con esa informacion. Podra decir que lleva a los Gnomos, pero sin
revelar su carta (otros podrian decir lo mismo para engafar).

Caperucita Roja

Participante necesario a partir de 9.

La audacia de Caperucita Roja no tiene limites. Mientras todos
duermen ella curiosea por los alrededores sin que la vean, con
la seguridad de quien conoce a la perfeccion la forma de
comportarse de los lobos.

El jugador con la carta de Caperucita Roja es el tnico que tiene permitido
entreabrir los ojos durante el turno de accion de La Banda del Lobo. Debera
tener cuidado de que los lobos no se den cuenta de que esta observando, o
de lo contrario seguramente sea su proximo objetivo.

Ademas, si el juego alcanza un nimero elevado de participantes, Caperucita
Roja podra, si asi lo desea, abrir plenamente sus ojos durante los asaltos de
los lobos haciéndose pasar por uno (sabran obviamente que hay un traidor
entre ellos).jPero hay que ser muy valiente y saber hacer el papel!

Lobo Deus

Participante necesario a partir de 0.

El jugador que reciba a Deus despertara con los lobos y actuara
en conjunto con quienes controlan a Amay Mozart,decidiendo
cada noche en grupo quién sera el nuevo objetivo a secuestrar.

Caperucita Rosa

Participante necesario a partirde | I.

Caperucita Rosa no es tan arriesgada como su hermana, jpero
cuidado con su tirachinas!

El jugador con la carta de Caperucita Rosa actuara como un %
habitante mas de Piggy Forest, pero si la comunidad decidiese

echarla del pueblo disparara su tirachinas antes de irse dejando inconsciente
a otro jugador a su eleccion que saldra también de la partida.




Cerdito Mareado

Participante necesario a partir de |2.

El jugador que reciba la carta del Cerdito Mareado (7 flores)
debera colocarla bocarriba de forma que se vea.Todo el mundo
sabe quién es,para lo buenoy lo malo. Es un habitante sin mas.

Cerdita Enamorada
Participante necesario a partir de | 3.
El jugador que reciba la carta de la Cerdita Enamorada (8 flores)
- g sera llamado a despertar en primer lugar durante el turno
;— 7] inicial y sefialard en ese momento

(sin pronunciar palabra) quién va a
ser su pareja durante la partida. El narrador
despertarda a esa persona tocandole en el ~ )
hombro para que abra los ojos y descubra que,
ademas de ser el personaje que le haya tocado en
su carta, ahora es también “El Enamorado”.
No importa si se trata de un cerdito o un lobo. La
meta de ambos jugadores serd intentar sobrevivir a
la historia juntos porque, si uno de ellos es secuestrado,
el otro abandonara automaticamente la comarca de
Piggy Forest en su bsqueda, saliendo de la partida.

Lobo Extra

Participante necesario a partir de 14.

Con 4 jugadores se afadira una carta adicional de lobo (no
importa cual). Despertara y actuara en conjunto con los demas
lobos decidiendo cada noche el nuevo objetivo a secuestrar.

Cerdito Malhumorado

Participante necesario a partir de | 5.

El Cerdito Malhumorado (9 flores) es un miembro mas de la
comunidad de Piggy Forest,aunque se le conoce por ser bastante

irascible. m
El participante al que le toque jugara con normalidad, pero si asi

lo desea podra (durante la fase de dia) sacar de la comarca a un jugador de
quien desconfie.

Tras revelar que él es el Cerdito Malhumorado y decir “jTu, vete de Piggy
Forest!”,ambos deberan abandonar el pueblo. El habitante expulsado por él
no revelara cual era su carta, que le sera entregada al narrador.




Cerditos4al 6

Participantes necesarios a partir de
16,17y 18 respectivamente.

Los cerditos del 4 al 6 (teniendo en
cuenta las flores del suelo) son
miembros de la comunidad de Piggy
Forest. No cuentan con habilidades especiales pero toman decisiones cada
dia en torno a quién puede ser un lobo para expulsarle del pueblo.

Lobo Extra

Participante necesario a partir de 14.

Con 4 jugadores se anadira una carta adicional de lobo (no
importa cual). Despertara y actuara en conjunto con los demas
lobos decidiendo cada noche el nuevo objetivo a secuestrar.

¢{AUn sois mas?

A partir de 20 jugadores se pueden anadir las dos cartas de cerditos sin cara
como dos miembros mas de la comunidad. También podriais afiadir los
personajes que se os ocurran dibujandolos en las cartas vacias del juego,
otorgandoles acciones especiales. jSi lo hacéis, nos encantaria verlos y que
nos los explicaseis! Y tened en cuenta que por cada 3-4 habitantes de Piggy
Forest habria que meter un lobo adicional entre los jugadores...

Inicio/della historia

Cuando estén repartidos los personajes por azar, el
narrador contara el comienzo de la historia (parrafo
inicial de la portada en letra cursiva) dando asi a conocer
la situacion de peligro que vive el pueblo.

Acto seguido dard paso a la comunidad que, por votacion,
elegira al jugador que pasara a ser el alguacil de Piggy
Forest (ademas del rol que dicte su carta). Cuando esté
decidido se le hara entrega de la carta "Tornado" que
colocara frente a él bocarriba para que todos recuerden
su papel. Los votos de quien juegue el rol del alguacil algtin fobo se
durante las votaciones de la partida (o lo que dure en ella) presenta para el
pasaranavaler doble. cargo de alguacil
Y asi comenzara el juego, que se desarrollara en turnos para asi influir en
de dos fases ciclicas bien diferenciadas:la nochey el dia. las votaciones.

Normalmente



<

La noche. Tras una jornada cargada de sobresaltos los habitantes dePiggy
Forest vuelven a sus casas a dormir.

Al comienzo de esta fase, anunciada por el narrador, todos los jugadores
cierran los ojos (es muy importante meterse en el papel). Entonces el
narrador llamara a despertar (abrir los ojos) a ciertos personajes en un
orden muy concreto, que es el siguiente:

* Cerdita Enamorada. Si estuviese en juego seria la primera en ser
llamada a despertar por el narrador: “La Cerdita Enamorada abre los ojos”.Esta
elegira por sefas quién sera “El Enamorado” y el narrador, tras confirmar
preguntando “;Seguro?”, le despertara tocandole el hombro. Ambos se
veran las caras y seguidamente se volveran a dormir. Esta accién se realiza
s6lo una vez en toda la partida. El narrador cerrara el acto diciendo “La
Cerdita Enamoraday su Enamorado se duermen”.

* Gnomos. El narrador despertara al jugador con los Gnomos diciendo
“Los Gnomos se despiertan y salen a investigar”. Dicho jugador sefalara a otro
habitante con el dedo. El narrador debe confirmar la seleccion preguntando
“;Seguro?” y tras hacerlo asentira o negara con la cabeza si se trata de un
lobo. Tras esto el jugador con los Gnomos volvera a dormir. Narrador: “Los
Gnomos se duermen”.

* La Banda del Lobo. El narrador dira “Despierta la Banda del Lobo” y los
jugadores con cartas de lobo abriran los ojos. Estos deberan acordar
mediante gestos a qué jugador secuestraran (eliminaran de la partida).
Cuando se hayan decidido por uno el narrador preguntara “;Seguro?”. Si la
respuesta es afirmativa los lobos volveran a dormir. Narrador: “La Banda del
Lobo se dispersay se duerme”.

* Hada Gorrina. Por ultimo el Hada Gorrina es llamada por el narrador:
“El Hada Gorrina despierta y sale a revolotear por Piggy Forest en busca de una
casa a la que conceder su gracia”. Este jugador debera, mediante gestos,
sefalar a un habitante de la comarca. El narrador confirmara la decision
preguntando “;Seguro?” y sin decirle si ha acertado o no, la mandara a
dormir: “El Hada Gorrina regresa volando hasta su casay se duerme”.

Si por azar el Hada Gorrina seleccionase al jugador que acaba de ser atacado
por La Banda del Lobo, este reaparecera en su hogar como si nada hubiese
pasado y no habria por tanto desapariciones a la mafana siguiente, lo que
dejara perplejos a los lobos. En el caso de que el Hada Gorrina haya sido
victima de los lobos, el narrador debera hacerle un gesto para que entienda
que ha sido la elegida de esa ronda y podra salvarse a si misma, siguiendo en
la comarca a la mafana siguiente. Cuando se dé este caso el Hada Gorrina
dejara de despertar en las sucesivas noches para realizar su accion.
Finalizados estos sucesos llega el turno de la fase del dia.



Desarrollodel dia

Amanece en Piggy Forest y el narrador llama a despertar (abrir los ojos) a la
comunidad, resumiendo en forma de relato lo acontecido mientras
dormian.

Si La Banda del Lobo secuestré a alguien de la comarca y el Hada Gorrina no
le visito esa noche, se anunciara la desaparicion y el narrador tomara la carta
de ese jugador (quedando fuera de la partida) sin revelar qué papel jugaba.
Si en cambio el Hada Gorrina acert6 seleccionando a quién proteger, o sise
protegio a si misma del ataque de los lobos, el narrador contara que La
Banda del Lobo trato de hacer de las suyas pero no alcanzoé su objetivo (no
revelara ni quién era el objetivo, ni nada mas en torno a lo sucedido).

Sobre la investigacion de los Gnomos el narrador contara si durante la noche
estos han conseguido informacion fiable sobre La Banda del Lobo, o si no ha
sido asi (sin desvelar a ninguno de los implicados).

Y tras narrar lo sucedido se pasa a la fase de debate... salvo que el miembro
de la comunidad desaparecido durante la noche fuese el alguacil, en cuyo
caso se procedera a elegir quién sera su sucesor mediante votacion a mano
alzada del pueblo. Es interesante que haya jugadores que se presenten para
este puesto y hagan mitin electoral. Por supuesto a ese cargo pueden
presentarse todos, habitantes de Piggy Forest o lobos (les interesa el cargo).
Con el alguacil en su puesto, ahora si, tendra lugar un debate entre la
comunidad en torno a quién creen que puede ser un

miembro de La Banda del Lobo, y mediante

consenso expulsarle de la aldea. Aquel que

finalmente salga elegido debera entregar su carta

al narrador,que no revelara qué rol desempenaba.

—
Si el jugador con los Gnomos tiene la certeza de (\ )
quién es un lobo, puede decir que ha conseguido @

pruebas de que tal jugador es uno de ellos, pero
no podra revelar su propia carta, por lo que
alguien podria incluso hacerse pasar por los
Gnomos para acusar a otro miembro de la
comunidad y que este sea expulsado. Se debe
jugar y juzgar con especial astucia ante estas
posibles situaciones.




alide'laipartida

Tras la fase del dia comienza siempre una nueva fase de noche con todo su
procedimiento. La meta, como se explicaba al principio, sera expulsar del
pueblo a todos los miembros de La Banda del Lobo (tanto el narrador como
los lobos sabran si esto tiene lugar cuando caiga el tltimo lobo, dando final a
la partida) por parte de los cerditos, o bien secuestrar a toda la comunidad
de Piggy Forest por parte de los lobos.

También esta, por supuesto, la meta personal de Los Enamorados.

(onsejos;y/recomendaciones

Se aconseja que los participantes intenten jugar sentados de manera circular
o de forma que puedan verse las caras unos a otros. Este juego es
especialmente divertido cuando todo el mundo intenta disimular y meterse
en su papel y los demas pueden fijarse si alguien esta forzando su gesto al
hacer segtin que declaraciones ante, por ejemplo, una acusacion.

Los jugadores que ya hayan sido eliminados de la partida podran quedarse a
disfrutar del resto de la partida si asi lo desean, pero siempre sin revelar cual
erasu carta de personaje ni cuchichearle al resto de los participantes.

Recordatorio:los tnicos personajes cuyas cartas se pueden descubrir son el
Cerdito Mareado y el Cerdito Malhumorado (este Ultimo Unicamente si hace
uso de su poder de expulsion).

Sobreiestejuego

“La Banda del Lobo de Piggy Forest” esta inspirado en las mecanicas de
los juegos de roles ocultos “Policia y Ladrén” (popular), “Mafia”
(Dimitry Davidoff, |986) y ““Are you a werewolf?”” (Andrew Plotkin, 1986).

Este es un sistema de juego adicional creado por el equipo

de MixinGames para disfrutar con Piggy Forest, un juego

original de Manu Sanchez Montero.

llustraciones y Disefio Grafico: Sergio Herrera Jiménez.
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